
POKER DESIGN
Atelier de créativité

IMAGINER UN DISPOSITIF 
EN FAVEUR D’UN CLIMAT SCOLAIRE POSITIF



POKER DESIGN - Fiche n° 1
Laissez fuser vos idées !

Brainstorming

BALISE

AXE CLIMAT 
SCOLAIRE

FONCTION PUBLIC

TEMPORALITÉ CONTEXTE



POKER DESIGN - Fiche n° 2
Listez et choisissez !

Après le brainstorming, listez ici toutes les idées générées, puis, 
choisissez la meilleure !

Listez vos idées :

•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	
•	

Choisissez collectivement
la meilleure idée !



POKER DESIGN - Fiche n° 3 - 1/2
Scénarisez votre solution

Définissez votre solution, votre idée, votre projet en notant 
les eléments clés de son scénario.

Intitulé :

Comment fonctionne-t-elle ?

Qu’est-ce que cela implique dans sa conception et sa mise en place ? (moyens matériels, budgétaires, humains...)

Décrivez le concept en une phrase :



POKER DESIGN - Fiche n° 3 - 2/2
Scénarisez votre solution

Dessinez, scénarisez, schématisez, illustrez votre solution ! 
Vous pouvez également utiliser le matériel de créativité pour 
prototyper un élément.



POKER DESIGN - Fiche n° 4
Racontez-nous votre idée !

Préparez-vous à pitcher en vous appuyant sur la trame suivante. 
Votre présentation peut prendre la forme que vous souhaitez (5min) !

Nom du projet :

Votre accroche :

Pourquoi ce projet doit exister ?


